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Ca, ce n'est pas de lart!
le digital le scuverain de Uart, sans prix?

Par Vincent Elias, Date:

Lutopie de Uart est une vasle étendue
d’idéologie, de choix, de couleurs, de formes,
de sentimenls, de senaation elc. déployer sous
cerlain angle cela 8'imbibe d'une allure
d’objectivité ou de subjectivité par la création
d’un concept vivant dans le concrel ou
Uabstrait. Une infinité non révolue de
médiumy, techniques et de atyles qui
différent d’un étre a U'aulre valorisant son

Dana cette utopie éternelle une
idéclogie dystopique hanle la sociélé acluelle
au but de briser en deux un cceur, le cceur de
Uart. Une mutation a été cauaée a la création
de la technologie permetiant Uhumanité
d'évoluer pour le meilleur et pour le pire.
Celle-ci s'est infiltrée dans de multiples
domaines et Uart n'en s'échappe point. Dans
celle univers méconnu d’'une majorité, deux
paliers s'installent: le traditionnel et le

Un art futuriste en constante
évolution a vu le jour lors du dernier siécle
donnant accés a de nouvelle forme artistique,
de nouveaur médiuma el des concepts plus
adapiés a la sociélé d aujourd hui.
Principale concurrence de celte modernité
a'installe le traditionnel présent depuis le
début de la création. Une fissure se crée enlre

le digital et le traditionnel a cause de
préjugés, de stéréotypes et de l'ignorance d’'un
public charognard dénudé de conacience.

Ce qui dérange c'est lutilisalion de la
lechnologie a des fins artistiques, la méme
lechnologie avec laquelle ils piélinent les
réves des plus fragiles des apprentis artistes.
Cette idéologie erronée touche de plus en plus
les jeunes coincés entre un art ancestral
difficilement accessible et un art au bout de

leurs doigls.

Tes réseaw sociaux, les galeries d’art
moderne, posent problémes au niveau de la
critique facile. Tes artistes dans le domaine



digital sont constamment confrontés a des
commenlaires rabaissant leur eslime de soi,
la valeur sentimentale et artistique de leurs
ceuvres a raison de ne pas pratiquer de Uart
traditionnel tel la norme, et tout cela sans
méme awoir vérifié Uhistorique artistique de
la personne. Cetle problématique n’est méme
plus sociétale mais plutét une problématique
acrimonieuse metlant en valeur une détresse
d’un sentiment d'invalidité.

Largument premier de ces personnes
est l'absence de la conlrainle des travaux
manuels jugés plus laborieux. ifin de
démanteler le vrai du faux et de déconatruire
les préjugés de ce monde en plein
cisaillement, je me suis retourné vers une
experte, une artiste allemande des temps
moderne spécialisée en art digital et
traditionnel: Charlotte Marie Sophie, aussi
Tiktokeuse a 30,6k d’abonné.

frt: un business ou une dme?

e financement, une étape
indispenaable lors de la création d’'un concept
ou la réalisation d'un projel, est un des
premiers aspects que nous allons éludier.
Chaque projet demande un certain maltériel,
présent ou non, qui va permelitre la
réalisation d'un projet artistique. Dans le
monde traditionnel ou digital, lequel est le
plus cher et lequel est le plus profitable, telle
esl la question.



https://charlottemariesophieblog.wordpress.com/links/

Mais pourquoi les gens pensent que le
traditionnel est moina affordable alors? Te
cas le plus fréquent aur les réseau est les
apprenties artistes qui ne possédent aucun
revenu doivent ainsi, investir dans un
matériel traditionnel plus cu moins
éphémére, demandant d’étre constamment
renouveler. 7lfin d'expérimenter dans de
nouvelles techniques, de nouveawr matériaux
aond nécessaires, ce qui augmente facilement
le budget avec le temps. Par conlre ceux qui
investissent dans des logiciels gratuits, ils
achétent une tablette (ou inversement, ils
possédent une tabletie alors ils investissent
dans un logiciel comme Procreale qui est un

achat unique donc sans frais mensuelle ni
arvutelle) cela suffira afin d’entamer un
apprentissage. Te piége se trouve dans le
constand renouvellement du maltériel digital,
tel que linvestissement dans des logiciels
comme fldobe a forfail mensuelle; ('

). &n conclusion, d'une
abaence de norme cela dépend de chaque
individu et de ses désirs artistiques.

Une perception de Uart trés
coniradicloire aux préjugés aliribués, au
Jinal pas i contradicioire que cela, esl
lassociation du monde du business a Uart
digital. Te profit comme buf premier, le
digital eat Uoutil ultime pour la création de
logo de marques, de publicité vidéo,
d’animation ou les dessins animés pour des
aéries télé ou méme les jeu vidéo el j'en
passe. Lart traditionnel, par conlre, esl
associé avec les ceuvres de galerie, les artisles
de rue, les artisans ou méme un hobby
personnel.

Sur les réseaux notamment
instagram, les créaleurs de contenus digitaux
lel que Charlotle, ils nous proposent des
ceuvres sans bul commercial comme un
créateur de contenu traditionnel feraient.

Miniature de la video YouTube de
«8am does art>:


https://www.adobe.com/ca_fr/creativecloud/plans.html?promoid=P3KMQYMW&mv=other
https://www.adobe.com/ca_fr/creativecloud/plans.html?promoid=P3KMQYMW&mv=other
https://www.youtube.com/watch?v=awasMxRmi50
https://www.youtube.com/watch?v=awasMxRmi50

Prenons en exemple l'artiste Sam
Yang, lors de sa vidéo, il nous explique son
processus créalif touf en mettant en valeur la
réflexion derriére son ceuvre, (

) une
technique de création omniprésente dans tous
les type d’art mais seulement valoriser en
traditionnel. Demandons l'avis de Charlotte
aur ce sujet:

lafausse association du digital au
comumerce laisse croire que la pratique de
celle-ci ne peul élre effectuée que par des
professionnels laissant le traditionnel au
amaleur. Te atop-motion, en traditionnel, est
une compélence présente dana certains
programmes acolaires, par conlre aon
équivalent en digital étant lanimation 37 ef
la sculpture 3D, lui est moins répandu a
cause du manque de maltériel informalique
el des personnes compélentes a lulilisation
des logiciels. Dit ainsi cela est logique de
penaser que le traditionnel est pour les
amateurs. Pourtant une fois le médium
apprivoisé peu importe a quel point cela peut
paraitre intimidant en a priori, cela permel
la création touf comume un projet traditionnel.
Lacceés a des centaines de vidéos
d’'introduction aur logiciels facilite
lutilisation de Uart digital qui ouvre des
portes a de nouvelles possibilités, rendant
accessible cel univers aux amalteurs, sachant
que le traditionnel est beaucoup plus
complexe de ce qu'il parail.


https://www.instagram.com/p/CCyjR3oBM2O/?utm_source=ig_web_button_share_sheet
https://www.instagram.com/p/CCyjR3oBM2O/?utm_source=ig_web_button_share_sheet

{a vie est de plus en plus livide et
aveugle de sens plein de superficialité depuis
la création de la technologie. Qui d'autres
qu'un déprimé dirait cela?! &n tout cas ce
préjugé la s'associe de plus en plus avec les
ceuvres digitales des artistes. Teur travail est
qualifié de futile ne circulant aucune
émotion, permellant aucune stimulation
aenaorielle. Te toucher de la tevture et U'odeur
de la peinture sont inevistants ausai,
pourtant avez-vous déja touché une ceuvre
d'art a travers le pleviglas dans un musée?
&n plus, chaque projet artistique est produit
afin de stimuler certains aens comme le sens
visuel. Tart digital est capable de stimuler
non seulement le visuel mais aussi U auditif
grdce a l'ajout de bande sonore. Tes émotions
qu’un artiste inculque dana son ceuvre ne
peuvent pas toucher le coeur de tout le monde,
mais la technologie n'enléve poinl de valeur a
un sentiment. e plus déplorable c’est la
Jauase association du digital avec
lusurpation, la tricherie ou le mensonge _ un
point qui sera développé ultérieurement _ ce
qui enléve toute crédibilité a lartiste.

Tart une dme omnisciente:

‘Nous allons faire un tour afin de
découvrir les différentes formes d'art
traditionnel et leur équivalent en digital afin
de comprendre dans quelle domaine la foase
entre les deux formes d'art grandit. Malgré
que de nos jours le traditionnel est de moins
en moina répandu, cela reste touf aussi
présent. f part le dessin, la peinture, le
collage, Uart traditionnel peut étre aussi, de
la sculpture, la création de vétement, la
verrerie d'art, le atop motion, Uartisanat, le

tricolage, la musique organique elc. Des
lechniques autrefois exclusivement
traditionnelles ont évolué afin de devenir plus
accessible permeitant aussi de diversifier les
méthodes d approche el le résultat désiré.

la sculpture posséde comme
équivalent digital, la modélisation 3D qui
peul élre ulilisée de multiple facon; la
premiére esl l'impression grdce a une
imprimante 39, la deuxiéme pour faire des
vidéos d’animation comme le slop motion en
traditionnel. Deux projets similaires ont élé
abordés de maniere différente. < >
un film d’animation en atop-motion sorti en
2009 a été réalisé, durant quatre longues
années, avec une technique traditionnelle
donc la sculpture et le stop-motion prenant
image aprés image afin de créer une
aéquence vidéo. Ta production de Coraline a
occupé 52 plateaux et emploie 130 décors
Jabriqués et peinls traditionnellement. &n
comparaison, le film Miraculous New York
est un film a cent pour cent fait en digital.
Grdce a la vidéo de <1évanah Solomon’s
Family> (

) nous avons pu découvrir les coulisses
des studios de créations du film. Des étapes
trés similaires sont entamées par les deux
Julma. Pour la pré- production, nous avons
lécriture du acripte, le dessin de chaque scéne
par image par image, la préparation des
personnages, leurs apparences, les décors elc.
Toutes des étapes essentielles ef identiques
pourtant réalisées différemment. Pour la
création d'un personnage traditionnel, la
aculpture se fait avec de la maliére a lexiure
déja présente, alors qu'en digilal des
professionnels sont embauchés pour
reproduire a Uordi les textures et des effets
afin qu'une matiére artificielle réagisse d’'une
Jacon bien précise dans cerlaine acéne. Voici


https://www.youtube.com/watch?v=m9bOpeuvNwY
https://www.youtube.com/watch?v=AUE1_e9fNg4
https://www.youtube.com/watch?v=AUE1_e9fNg4

deuw films dont toul 8'cppose pourtant
résultant au méme rendu. Pourtant ici cela
ne fait point scandale!

{a musique posséde aussi ces deux
Jacettes. Un aon organique esl un son issu
d’un instrument donc sans artifice
lechnologique, malgré cette définition
vulgaire, nous arrivons a la comparaison de
celle-ci a lUart traditionnel ef donc les
chansons qualifiées d'organique n’est qu'une
ceuvre d'art faile traditionnellement.
‘Pourtant certaines chansons sont plus
organiques que d'autres, esl-ce que cela
aignifie que le traditionnel et le digital
peuvent coexister? e digital dans la nusique
esl lulilisation de son artificiel généré par
des logiciels et l'auto-tune qui lui est dans la
conlroverse ce qui revient a l'usurpation, la
lricherie el le mensonge. Méme dans
lindustrie de la musique, le digital et le
traditionnel ont un réle a jouer, pourtant
pourquoi quand cela vient au dessin, a
lillustration elc. la population n‘adhére
point. {a technologie est partoul el elle eal
utilisée dans plein de domaines et cela ne
poae poind probléme.

Auteur utilisant anciennement un
atylos a encre et du papiers pour conler leur
hiatoire, plua récemment, ila ont tous recours
au confort de leur ordinateur, chaque lettre
esl tapé gracieusement pour composer leurs
manuascrils, les logiciels de correction les
aides a amoindrir considérablement leurs
Jautes, le fait de pouvoir effacer des
paragraphes enliers pour en écrire de
nouveau sans étre limité au contrainte du
traditionnel et méme la poasibilité de dictée
leurs paroles n'élant méme plus obligé de
laper. Dana ce domaine cela pose beaucoup

moins de probléme d'utiliser le digital. Tes
créateurs de vétement qui ulilisent des
machines pour coudre les tissus, ne trichent
pas car cela reste leur travail/création. e
cinéma avec tous les effeis spéciaux non
disponible auparavant n’est poinf critiquer
mais plutét apprécier. Je cite tout cela pour
venir a largument des ignoranis que le
dessin digital est le travail de la machine et
non de Uartisle.

Tnloxication iniustifide:

1e 17/12/2020, Charlotte présentait
un <live> sur TikTok afin de nous montrer sa
performance artistique en direct tout en
répondant a des questions du public. Bien
évidemment elle praliquait Uart digital.
Tenant son stylet dans la main elle recoit la
méme queslion de plusieurs individus «&si-ce
que tu consideéres Uart digital du vrai ART?>,
la réponse était évidente: <OU1!> Charlotte
el moi nous nous sommes demandées:<
Pourquoi les gena pensent cela? Quel est leur
argument, vos argumenis conlre celte forme
moderne de représenter Uart? Eat-ce le fail
que la machine fait le travail a la place de
Uartiste? &st-ce la possibilité d'économiser du
temps et de pouvoir créer plus que sur une
aimple feuille?> Toujoura sana réponaes!

Toua ces commentaires semblent étre
inoffensifa en a priori, pourtant elles ont un
grand impact sur les jeunes artistes, les
apprenties artistes et les amateurs qui
découvrent ce domaine el désir de grandir ef
de s'épanouir dans ce domaine-la. Imaginez
recevoir un commentaire disanl que le projet
aur lequel vous avez mis tout votre effort
dedanys, n’est pas ton travail ou que ce n’est
pas de Uart ou que tu es une usurpatrice ou
usurpateur. Cela peut ruiner la journée des



plus fragiles d'enlre la communauté
artistique. Ce genre de questionnement
monire aussi une sorte de manque
d'information el de recherche ef cela
a'apparenie plus a de la critique facile pour
dévaloriser le travail de certain qu’autre
chose.

Lart est un domaine dans lequel les
artistes sont en constant questionnement, de
leur travail, valeur, de leurs expériences el du
Jail que leurs art soit valides ou pas. Tes
artistes apprennent les bases de U'art allant
des proportions, la perapective, a la couleur ef
J'en passe, pour pouvoir apreés touf cela
recréer toules leurs idées, émotions et
ressentis. Venir el critiquer un art avec des
commentaires non conatruclif tel que:

«J aurai pu faire mieux; c'est du plagiat
elc.> tous des commentaires qui metlenl a
lerre U'eslime de aoi des artistes qui essayent
de se créer une raison d'étre.

{ors d’'une des vidéos de Charlotte
( ) elle arecu un
commentaire disant qu’elle n'était point
propriétaire de son travail, elle a dii montrer
des preuves en démontrant le processus de
aon travail en vidéo comme réponse. Un des
poinls poailifa de Uart digital surtouf avec
Uapplication de Procreate et la posaibilité de
revoir le processus de a a z el les analyses
comme le tempa passé sur une ceuvre el méme
le nombre de tracé. 1llors je i ai demandé
qu’esl-ce qu’elle aimerail leur répondre el
voici sa réponse:

{es fondations d’un univers sans
l‘égle:

la perapective est le point de vue d’'un
enwironnement qui nous permel de
comprendre comment les objels, éléments,
atructures se figurent dans cerlain point de
limage et méme cela est un moyen de
comparaison des proportions de plusieurs
[iguration entre elle (par exemple, la taille
des mains, lune prés et Uautre éloigné du
visage, d'un angle de vue cenlré sur le
visage) qui nous meéne vers les lignes
constituant les formes de chaque plans (par
exemple, une boase sur un chemin lisse se
divise en deux plan: la courbure et le plan
plat el chacun est représenté par des forme
géométrique ou pas distincte); le fait de
aimplifier les formes permet une meilleur


https://www.tiktok.com/@charlottemariesophie/video/6901459696360754434?_d=secCgsIARCbDRgBIAIoARI%2BCjzsd%2FbM9NTScQt1maEPAvms9M%2B9eZcJwgUHrydoCGNWfThi7MG25MM7UpRhdXsdJGQoFBBptKwLb7hy4UcaAA%3D%3D&language=fr&preview_pb=0&sec_user_id=MS4wLjABAAAA0i80rucFq40jV8zOZJgM8zpQrL4kPRGdmSrZHQ7sMBdmdXjQXpiXdQsGg44DyJ2A&share_item_id=6901459696360754434&share_link_id=0FE1C886-789A-4E24-B70C-0A1447686952&timestamp=1608307472&tt_from=copy&u_code=da7e7d70m9cfkh&user_id=6778882239046157318&utm_campaign=client_share&utm_medium=ios&utm_source=copy&source=h5_m

conslruction des éléments . Tes lignes, un
élément trés important du langage plastique
permel de meltre en valeur certaine faceite
d’un élément en varianl son épaisseur ainsi
de dévoiler plus d’informations. Dans la
méme lancée, se trouve la valeur qui régle le
taux d’'ombre et de lumiére qu'un plan recoit
el comment la lumiére se comporte d’'un plan
a lawlre (3'intensifie, devient de l'ombre ou
recoil la méme quanlité de lumiére faisant en
aorte d'unifier les plans eic.). Tinalement
vient s'ajouler la couleur, une élape des plus
laborieuses demandant une bonne
compréhenaion de tous les éléments
précédents et de la saturation colorimélrique.
e motif, la texture et l'organisation de
leapace sont un langage aussi technique que
de réflexion qui aide a améliorer aussi une

Peu importe le domaine artistique, le
langage plastique doif éire maitrisé afin de
pouvoir créer des ceuvres sans difficulté. Cela
dit, peu importe le medium uliliser la base ne
change point, ce qui différent a vrai dire c’est
Uapproche de Uartiste et Uordres des élapes
qu'il choisit (par exemple, certains artistes
débuteront avec la couleur ensuite pour
ajouler les formes toul en travaillant la
valeur ef les lignes pour au final melire la
tevture; par contre en aquarelle, c’est
important de commencer avec le croquis et
d’ajouter les lignes principales avec un stylo
a encre noir en variant les épaisseurs pour
aveir une bonne mise en forme des éléments
ensuile d'ajouler la couleur grdce a
laquarelle).

Lartiste fingel Ganev a expliqué dans
une de ses vidéos explicative (

) quen digital

l'épaisseur des lignes c'est une de ses
premiéres étapes apres les proportions el

Jormes tandis qu'en traditionnel c’'est la

derniére étape qu'il entame. Cela 5’explique
par la présence de calques permeitanl une
certaine mobilité ef une liberté lors de la
création. Tes calques aond tels des couches sur
lesquelles nous peuvons dessiner certains
éléments sans affecter de facon permanente le
resle de l'ceuvre permettant de modifier a
linfinie la compoaition peu importe a quelle
élape nous nous trouvons.

Certes que les logiciels présentent des
Jonctionnalités qui aident a la perspeclive, la
correction de lumiére efc. pourtant Uartiste
doil maitriser aes notions pour bien les
utiliser. Pourtant c’est lavantage du digital,
Uapprentisaage se fait plus facilement el
méme l'expérimenlalion grdce a la possibilité
de revenir sur ses pas et de ne pas ruiner un
travail et de devoir tout recommencer depuis
le début. Te digital offrant cetie mobilité, reste
un tréa bon moyen d’'apprendre le langage
plastique et donner un meilleure rendement
puisque les apprentis ne sont point pénalisés
aur leurs erreurs ce qui est décourageant en
traditionnel.

Grace a plusieurs outils comme
liquéfier Uartiste peut facilement déformer les
élémenis afin de corriger les lignes, les formes
el de pousser les élémenis pour de meilleurs
proportions, volumes elc. Ensuite nous
trouvons Uoutil <aélectionner>, indispensable
pour modifier que la partie aéleclionnée par
Uartiste n’affectant point le reste de la piéce.
&t un des nombrew oulils populaires c’est le
bouton «défaire> qui permet d’annuler la
derniére modification effectuée favorisani
létape de l'expérimentation. Tes apprentis
apprennend de leurs erreurs toul en les
corrigeand facilement leur permeltant ainsi,
d’avancer pour pouvoir passer a l'élape
aupérieur sans devoir toul refaire de 1 a Z.


https://www.youtube.com/watch?v=FIEhLDnz9g8
https://www.youtube.com/watch?v=FIEhLDnz9g8

Ce qui est reproché au digital c’est la
Jacilité de celle-ci enlevant touf le challenge
du traditionnel. Pourtant le fait de pouvoir se
corriger plus simplement ne change point la
difficulté de la mailtrise du langage
plastique, car ai un artiste n’arrive point a
cerner Uerreur qu'il a effectuée, il ne pourra
point la corriger. Toul cela dit, reviens au
préjugé principal, c'est que le dessin est le
travail de la machine el non celle de Uartiste
el du fait de ne pas payer du vrai maltériel
Jait pour cela.

> 2481

Réflevion faile, une question me trotte
dans la téte. &t si un phénoméne encore dans
l'ombre des projecteurs se manifesle et se fail
ressentir chez les consommaleurs d’art
traditionnel et ai l'art numérique enléve
quelque chose au processus créalif? &st-ce
positif ou négatif? {art numerique enléve-t-il
les émotions, la valeur et la profondeur de la
création?


https://www.tiktok.com/@charlottemariesophie/video/6875110307518254337?_d=secCgsIARCbDRgBIAIoARI%2BCjzDCskoVBhHCiHDTeglaX3Ay5HRNBBpjlM7bj08Kgari2sVT4jGM5t0xrb84rYZ8HkpEIZyY%2BfJljHahAQaAA%3D%3D&language=en&sec_uid=MS4wLjABAAAASBtPRSAAe0cvM8WFcFem3t1aF_S98qAaveL1eq7zHXBI_l6KYCjDbyXXzujEm5el&share_author_id=6755020862746313734&tt_from=copy&u_code=d95d7h1a16270d&user_id=6755020862746313734&utm_campaign=client_share&utm_medium=ios&utm_source=copy&source=h5_m&sender_device=pc&sender_web_id=6898402938709902854&is_from_webapp=v1

Une haine a survoler:

&t ai le probléme, le vrai probléme ne
viend pas de Uart numérique? &t si le digital
n’as rien a faire avec la valeur d’une ceuvre?
&t i les commentaires meltant en valeur des
problémes ne sont point constructifs et qu'ils
ne circulent que de la haine, du
mécontentement et de la frustration?

Tl est devenu nécessaire de se
détacher de ces critiques faciles et pluiot se
Jocaliser sur le positif! Entre le digital et le
traditionnel, les apprentis se coincent dans le
dilemme d’oit commencer. Traditionnel ou
digital, lequel est le bon choix? Pourtant, en
vrai il n’y a pas de bonne ou mauvaise
décision. Timportance est une motivation et
une assiduité a apprendre ef a saméliorer
aans juger le parcours des aulres et plutét se
Jocaliser sur le aien, afin de s’apprendre el de
comprendre ses préférences, ses poinis forls et
Jaiblea et surtout ses enwvies, ses envies.

10

Ce magnifique chef-d’ceuvre de
lartiste est un dessin
traditionnel fait avec un crayon mine comme
beaucoup de gens s'atlendent que Uart soil
ainsi. Mais, si je vous dis que cela n’est pas a
ceni pour cend traditionnel que me
diriez-vous? &st-ce que c’est de la fraude?
&at-ce de la triche d’avoir ulilisé du digital
dans une ceuvre traditionnelle?


https://www.instagram.com/angelganev/?hl=fr-ca

Un concept de méthode de réalisalion:

Voici une méme ceuvre qui rentre
dans la méme catégorie que le dessin montré
précédemment. Ces deux artistes ond réalisé
deux ceuvres; pourtant, chacun a utiliser une
méthode bien distinct: fIngel a utiliser le
digital afin d'ajouler U'effet lumineux sur son
dessin fait en traditionnel (voici la vidéo
dans laquelle il explique cela <

>) el
Helen a créé cet effet en utilisant que le
traditionnel (voici la vidéo dans laquelle elle
montre cela « »).
7ingel a méme avoué photoshoper ses dessins
Jailt traditionnellement au buf d'un meilleur
rendu.

{a tatoueuse Nora, aka
, hésite pas, selon ses envies
el de son planning, de débuter un croquis
d’un tatouage en traditionnel pour le refaire
en propre en digital pour ensuite l'imprimer
el le tatouer traditionnellement sur les gens
au lieu de le faire directement en digilal.

n

‘Une évolution mécomprise:

«Quels pinceaux ulilises- tu ? Quelle
est Uapplication que tu utilises?> Deux
questions que vous avez siirement enlendues
ai vous étes familier dans le monde de Uart
digital. Tes logiciels se développent sans arrét
afin de reproduire des effels, textures ou
motifs le plus fidélement a la réalité, tel que
les pinceaur a cheveux (hair brush),
pinceaux a peau (skin texture brush) elc. ou
méme des effels comme l'aberration
chromatique causant une décomposition des
couleurs comme l'arc-en-ciel; le glitch pour
donner Ueffet d'un bug présent dans les
ancienne télévisions. Ce genre d'effet réaliste
permel une diversification et une facilitation
du processus de création. e stylet et le bijou
de technologie qui posséde une plus grande
importance que la tabletle elle-méme. Ce
produit le plus cotoyer permel de reproduire
des effet d'opacité, d’angle et de taille comme
un crayon normal dépendamment de Uoutil
aélectionner, ef c'est grdce a cel oulils en
principe que les créaleurs arrivent a
reproduire une expérience plus ou moins
traditionnel importante a la réalisation de
ceriaines textures ou effels. Malgreé cela, Uart


https://www.youtube.com/watch?v=npe6jpii7tU
https://www.youtube.com/watch?v=npe6jpii7tU
https://www.instagram.com/p/CIq8JabqUb_/?utm_source=ig_web_copy_link
https://vm.tiktok.com/ZMJgpeWAu/

digital reste une expérience unique qui vaut
le délour afin de vivre une nouvelle méthode
pour pratiquer Uart.

2

‘Pour mieux comprendre ce
que Charlotte veul dire, je vous invite a
regarder ses trois vidéos dans lesquelles elle
explique comment elle réusasit a dessiner des
cheveur avec un pinceau sans texture <«

>,

la reproduction d'effet par des
pinceaux el tous les effels disponibles nous
ameéneni vers un nouveau préjuge, el pas
n’importe lequel! Probablement le plus
répandue dana la téte des gens c’est que Uart
digital c'est de la tricherie pure el dure, que
c’esl le travail de la machine et que tous les
artistes sont des impoateurs, de la fraude et
des individus sans talent. Je me demande
personnellement si la méthode traditionnelle
de lart arréte-t-elle les tricheurs? €t comment
définir la triche dans Uart?


https://www.youtube.com/watch?v=mtdOC_M2VlI&list=PLXzS1CD-E5xcA_gE1G7kOjmzujSW19ozi
https://www.youtube.com/watch?v=mtdOC_M2VlI&list=PLXzS1CD-E5xcA_gE1G7kOjmzujSW19ozi

Charlotte a expliqué parfaitement le
point de vue que multiples artistes sur
internel. {a tricherie est trés subjective dans
ce domaine el le fail d' avoir Uart digital qui
Jfacilite cela, n'enléve point au faif que des
artistes sont traités de fraude a tort et a
travers. {es vrais tricheura n’ont point
attendu le digital pour commeltre de la
Jraude. De plus en traditionnel il y eviste
pleina de techniques trés utilisées comme les
lables lumineuses pour le tracage qui n'ont
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jamais été qualifié de tricherie. C'est comme
les sous-vétements et lea maillots de bain, seul
un des deux est mal vu alors que c’est la
méme chose. Dans le domaine de la
aculpture, les aculpteurs créent des moules
pour reproduire des membres de leurs
propres corps au lieu de les aculpler de
maniére traditionnelle, ne soni-ils pas censés
le faire directement sans moules? NON car
c’esl une des techniques de création! {a vraie
lricherie est de voler le travail d'autrui ef le
mensonge ne dévoilant peint la vraie
technique utilisée comme Charlotte ['a trés
bien expliqué. &t la vraie fraude c’est le
plagiat ne confondant point les impressions
des ceuvres ef des références, oulils essentiel
qui a suivi les artistes depuis des aiécles.

{a fin d'une page:

Revenonas un peu sur les projels
artistiques d'fIngel Ganev dans lequel seuls
aes posts instagram sont les ceuvres finales
malgré la possession d’'un dessin physique.
firtiste en digital ef en traditionnel, son but
esl de poater sur internet. Comme 7ingel, les
artistes doivent savoir comment ils veulent
représenler leurs ceuvres une fois fini, ainsi
cela permel de savoir comment leur
processus créalif sera dirigé, ef savoir ou
meltre Ueffort. {Ingel dessine
traditionnellement el ensuite il photoshop les
proportions et les défauts du dessin afin
d'élever son travail sur les réseaux. fingel
prouve que ce n'esl pas souvend l'ceuvre
physique qui est la plus importanle. En art il
n’y a pas de régle quand les fondations sont
bien solidifiées.



Je voudrais ajouler qu'il ne faul pas
a'attarder aux pelils délails mais plutot
d’avoir une vue d’'ensemble du résultat final
vers lequel vous vouliez vous dirigiez car en
aachant la destination que vous désirez cela
vous offre un processus éclaircis et munis
d’un ascenseur émotionnelle donl le voyage
mental par lequel chaque créateur passe lors
de sa créalion scil unique ef épanouis. Tous
les hauls ef les bas, les erreurs qui nous
permettent de grandir el de pouvoir
apprendre d'eux peuvent étre destructeur si
vous n'avez pas un but auquel vous pouvez
vows y altaché. Pourtant c’est normal de se
aenlir perdu alors soyez doux avec
vous-méme.

Pensez-vous que la sociélé
aurvivrait sans lart?
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Lart digital est le futur de Uart qui
est disponible au bout des doigts. Cela peut
élre trés facilement accessible surlout que
lout le malériel peut-étre juste aa tablelte et
un atylet. Mes chers artistes n'ayez pas peur
de faire vos choiv méme o' ils sont criliqués
par la majorité car ce que votre coeur vous
chuchote est probablement la meilleure chose
a faire alora sortez vos pinceauv ef pratiquer!

Charlotte je vous laisse le mot de
fin:

(Traduction des paroles de Charlotle
de l'anglais au francais)



